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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Исходя из значимости предметной области «Математика и информатика» ее тесной связи со 

многими учебными дисциплинами, важно научить создавать междисциплинарные учебные проекты при 

помощи информационно-коммуникационных технологий.  

Курс «Учимся проектировать на компьютере» рассчитан на учащихся, нацеленных на 

углубленное изучение предмета и участие в олимпиадах, конкурсах. Данный курс способствует 

развитию познавательных интересов учащихся, творческого мышления, повышению интереса к 

предмету, а самое главное имеет практическую направленность, так как полученные учащимся знания в 

области ИКТ-технологий и практические навыки работы с информацией являются составными 

элементами общей информационной культуры современного человека, служат основой для дальнейшего 

роста профессионального мастерства. 

На изучение курса «Учимся проектировать на компьютере» отводится 34 часа (1 час в неделю). 



 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА «УЧИМСЯ ПРОЕКТИРОВАТЬ НА КОМПЬЮТЕРЕ» 

Раздел I. Введение. Цели и задачи курса. Безопасная работа в компьютерном классе 
Назначение курса. Формы организации и проведения занятий. Техника безопасности при работе 

в компьютерном классе. 

Раздел II. Основы проектирования графических объектов и сцен 
Проектирование предметов материального мира как система создания и формирования 

окружающей человека среды. Компьютерное проектирование. Графическое моделирование. 

Геометрическое моделирование. Сцены. Компьютерная графика как способ визуализации процесса 

моделирования объекта. Связь курса с дисциплиной «Изобразительное искусство». 

Понятие «композиция», характеристики композиции, основные принципы построения при 

создании графических изображений в изобразительном творчестве, техническом дизайне, анимации. 

Основные принципы освещения объектов и сцен, виды освещения, особенности цветопередачи. Связь с 

дисциплиной «Физика». 

Базовые способы передачи движения при создании анимации. 

Компьютерная графика. Ее эволюция, типы, области применения. 

Раздел III. Методы моделирования на плоскости 
Автоматизированное проектирование. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-

3D как инструмент для создания чертежей двумерных объектов проектирования. Связь с дисциплиной 

«Черчение». Эволюция автоматизированных систем. 

Пользовательский интерфейс системы КОМПАС-3D. Основные приемы создания чертежа с 

использованием команд построения круга, отрезка, подобных объектов, зеркально отображенных 

объектов. Базовые команды редактирования чертежа: удаления объектов, обрезки объектов по границе, 

сопряжения. Команды оформления чертежа: нанесение размеров, штриховка. 

Раздел IV. Редактирование двумерных объектов 
Стили редактирования в КОМПАС-3D. Набор средств редактирования: удаление примитивов по 

одному или группами, перемещение и поворот изображения или его элементов, восстановление 

случайно стертых фрагментов, копирование объектов и изменение их свойств. 

Создание шаблона чертежа. Текстовые стили. 

Раздел V. Принципы работы системы трехмерного моделирования КОМПАС-3D 
Место автоматизированных систем трехмерного моделирования в процессе проектирования. 

Пользовательский интерфейс КОМПАС-3D. Основные приемы работы с файлами, окнами проекций, 

командными панелями. Установка единиц измерения. Средства настройки привязок. Создание объектов-

примитивов. Работа со сплайнами. Построение трехмерных объектов на основе сплайнов. 

Раздел VI. Особенности трехмерного моделирования средствами КОМПАС-3D 
Приемы редактирования объектов на уровне граней, ребер, вершин. Использование стандартных 

преобразований: перемещения, поворота, масштабирования. Создание модели по эскизу. 

Преобразование объекта-примитива в редактируемую сетку. 

Редактор материалов. Создание материала. 

Раздел VII. Фон трехмерной сцены 
Задача реалистичности при проектировании объектов. Цветовые оттенки в качестве фона. 

Создание одноцветного и многоцветного (градиентного) фона. Использование в качестве фона заготовок 

материалов. Растровые карты. Анимированный фон. Выбор освещения. 

Раздел VIII. Проектирование анимации 
Понятие анимации. Средства управления анимацией. Редактирование анимации. Просмотр 

анимации. Создание простой анимации. Визуализация анимации. 



 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА «УЧИМСЯ ПРОЕКТИРОВАТЬ 

НА КОМПЬЮТЕРЕ» 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты отражают готовность и способность учащихся руководствоваться 

сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных ориентаций, позитивных 

внутренних убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского общества, расширение 

жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реализации средствами учебного предмета 

основных направлений воспитательной деятельности. В результате изучения курса на уровне среднего 

общего образования у учащегося будут сформированы следующие личностные результаты:  

1) гражданского воспитания: 
осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона и правопорядка, 

соблюдение основополагающих норм информационного права и информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, дискриминации 

по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 
ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России в науке, искусстве, 

технологиях, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 
сформированность нравственного сознания, этического поведения;  

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь на морально-

нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет; 

4) эстетического воспитания: 
эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе основанные на 

использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 
сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного отношения к своему 

здоровью, в том числе и за счёт соблюдения требований безопасной эксплуатации средств 

информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 
готовность к активной деятельности технологической и социальной направленности, 

способность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять такую деятельность;  

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях информатики и 

научно-технического прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и 

реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на протяжении всей жизни; 

7) экологического воспитания: 
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с 

учётом возможностей информационно-коммуникационных технологий; 

8) ценности научного познания: 
сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт 

понимания роли информационных ресурсов, информационных процессов и информационных 

технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять проектную и 

исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по информатике у 

обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать ответственность за своё 

поведение, способность адаптироваться к эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть 

открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, оптимизм, 

инициативность, умение действовать исходя из своих возможностей;  

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние других, учитывать его 

при осуществлении коммуникации, способность к сочувствию и сопереживанию; 



 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения с другими людьми, 

заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В результате изучения курса на уровне среднего общего образования у учащегося будут 

сформированы метапредметные результаты, отражённые в универсальных учебных действиях, а 

именно: познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные 

действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная деятельность.  

 

Познавательные универсальные учебные действия 

1) базовые логические действия: 
самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать её всесторонне;  

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, классификации и 

обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся материальных и 

нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, оценивать риски 

последствий деятельности;  

координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и комбинированного 

взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

2) базовые исследовательские действия: 
владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения 

проблем, способностью и готовностью к самостоятельному поиску методов решения практических 

задач, применению различных методов познания;  

овладеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, преобразованию 

и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных 

проектов;  

формирование научного типа мышления, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных 

ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать гипотезу её 

решения, находить аргументы для доказательства своих утверждений, задавать параметры и критерии 

решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически оценивать их 

достоверность, прогнозировать изменение в новых условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов действия в 

профессиональную среду; 

переносить знания в познавательную и практическую области жизнедеятельности; 

интегрировать знания из разных предметных областей;  

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, ставить проблемы и 

задачи, допускающие альтернативные решения. 

3) работа с информацией: 
владеть навыками получения информации из источников разных типов, самостоятельно 

осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию информации различных видов и форм 

представления; 

создавать тексты в различных форматах с учётом назначения информации и целевой аудитории, 

выбирая оптимальную форму представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие правовым и морально-

этическим нормам;  

использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении 

когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, 



 

техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной 

безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной безопасности 

личности. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

1) общение: 
осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение социальных знаков, 

распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и уметь смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, аргументированно вести диалог; 

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения. 

2) совместная деятельность: 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих интересов и возможностей 

каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и координировать действия по её 

достижению: составлять 

план действий, распределять роли с учётом мнений участников, обсуждать результаты 

совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий результат по 

разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригинальности, практической 

значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, проявлять 

творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

1) самоорганизация: 
самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять проблемы, ставить и 

формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся ресурсов, собственных 

возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за решение; 

оценивать приобретённый опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных областях знаний, 

постоянно повышать свой образовательный и культурный уровень.  

2) самоконтроль: 
давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие 

результатов целям;  

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и 

мыслительных процессов, их результатов и оснований; использовать приёмы рефлексии для оценки 

ситуации, выбора верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности. 

3) принятие себя и других: 
принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибку; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В процессе изучения курса учащимися будут достигнуты следующие предметные результаты: 

владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира; 



 

 сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и 

причинах искажения данных при передаче; систематизацию знаний, относящихся к математическим 

объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические 

формулы; 

 сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях 

развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях 

операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

 сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; 

знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм 

информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и 

средств обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

 владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с 

ними; 

 владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации 

результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые 

параметры моделируемых объектов и процессов, пользоваться базами данных и справочными 

системами; 

 сформированность умения работать с библиотеками программ; наличие опыта использования 

компьютерных средств представления и анализа данных. 

 использование законов композиции, освещения, цвета и формы при создании графических 

образов; 

 мотивированно выбирать определенный тип компьютерной графики под конкретную задачу; 

 использование основных команд и режимов прикладной компьютерной системы 

автоматизированного проектирования КОМПАС-3D; 

 создание и внесение изменения в чертежи (двумерные модели) объектов проектирования 

средствами компьютерной прикладной системы; 

 построение модели и выдвижение гипотезы, отыскивать и формулировать доказательства 

выдвинутых гипотез, выводить из экспериментальных фактов и теоретических моделей физические 

законы; 

 развитие коммуникативных умения докладывать о результатах своего исследования, 

участвовать в дискуссии, кратко и точно отвечать на вопросы, использовать справочную литературу и 

другие источники информации. 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

№

 п/п 
 

Наименование разделов и тем 

программы 

Количество часов 
Электронные (цифровые) образовательные 

ресурсы Всего 

 
Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

1 
Введение. Цели и задачи курса. 

Безопасная работа в компьютерном классе 
1   

https://studfile.net/preview/2152685 2 
Основы проектирования графических 

объектов и сцен 
2   

3 Методы моделирования на плоскости 5   

4 Редактирование двумерных объектов 3   

5 
Принципы работы системы трехмерного 

моделирования КОМПАС-3D 
4   

https://edu.ascon.ru/source/files/methods/VPI.pdf 6 
Особенности трехмерного моделирования 

средствами КОМПАС-3D 
5   

7 Фон трехмерной сцены 5   

8 Проектирование анимации 9   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
34 0 0  

 

https://studfile.net/preview/2152685
https://edu.ascon.ru/source/files/methods/VPI.pdf


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 
Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Монахов М. Ю., Солодов С. Л., Монахова Г. Е. Учимся проектировать на компьютере: 

Практикум. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

Создание трехмерных моделей и конструкторской документации в системе КОМПАС-3D, В.П. 

Большаков 

Бурдуковская А.В., Ведерникова Т.И., Деревяшкина Н.М., Пешкова О.В. Компьютерные 

информационные технологии: Учеб. пособие. – Иркутск: Изд-во БГУЭП 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

Библиотека ЦОК https://studfile.net/preview/2152685 

Библиотека ЦОК https://edu.ascon.ru/source/files/methods/VPI.pdf 

 

https://studfile.net/preview/2152685
https://edu.ascon.ru/source/files/methods/VPI.pdf

